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Tover je computer om tot een instrument 


Beweren dat de muziekwereld niet meer dezelfde is sinds de computer er zijn intrede deed, is een 


open deur intrappen. Een opnamestudio zonder computerapparatuur zal je vandaag nog moeilijk 


vinden. Ook de slaapkamermuzikant maakt tegenwoordig steeds vaker gebruik van computer- 


hulp. In wezen zou iedereen achter zijn pc kunnen kruipen en een wereldhit schrijven. 


oderne computers zijn goed uitge- 

rust om er muziek mee te maken. 

De processors zijn krachtig genoeg, 
het werkgeheugen voldoende groot en de har- 
de schijven ruim genoeg. En — niet onbe- 
langrijk voor het maken van muziek — ze be- 
vatten een geluidskaart. Heel simplistisch ge- 
steld is muziek een opeenvolging van lucht- 
trillingen die onze trommelvliezen laten be- 
wegen. Dit noemen we analoog geluid. Een 
computer kan dit geluid niet herkennen om- 
dat de enige taal die hij spreekt uit eentjes en 
nulletjes bestaat, bits en bytes met andere 
woorden. Wil hij toch geluid kunnen opslaan 
en afspelen, dan moet hij dat analoge geluid 
omzetten in digitaal geluid. En daar zorgt de 
geluidskaart in je computer voor. Die bevat 
A/D-converters of Analoog-naar-Digtaal-om- 
zetters. Omdat het geluid digitaal wordt op- 
geslagen op je computer, kan je het software- 
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matig bewerken en dat is wat gebeurt in een 
opnamestudio. 

Er zijn pakketten op de markt die een pc om- 
toveren tot een muziekinstrument. Echte mu- 
zikanten halen er wellicht hun neus voor op. 
Maar de producten kunnen de muzikale leek, 
die geen kaas heeft gegeten van notenleer of 
geen instrument kan bespelen, toch het ge- 
voel geven dat hij muziek kan componeren. 
De softwarepakketten bieden een hele hoop 
bouwstenen in de vorm van samples, loops 
en geluidsfragmenten die qua structuur en 
lengte zo zijn opgenomen dat je ze kan com- 
bineren door ze op tracks of sporen te slepen 
met de muis. Via allerlei effecten kan je de af- 
zonderlijke fragmenten of de hele song be- 
werken. Meestal staan er ook virtuele instru- 
menten tot je beschikking om je eigen samp- 
les te maken. Ten slotte hebben ze vaak ook 
een videofunctie zodat je van je eigen hits oog- 


strelende videoclips kan maken. We bekijken 
twee pakketten van dichtbij: eJay Dance eJay 
4 en Magix Music Maker 7 Deluxe. 


De firma eJay heeft een 
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het componeren 
willen zetten, want 
naast Dance eJay 
heb je ook nog de keuze uit HipHop, 

Techno en Street Style eJay. Het basisprinci- 
pe van de eJay-programma’s is vrij eenvoudig: 
je krijgt een massa royaltyvrije samples of ge- 
luiden die je op 48 tracks kan plaatsen en die 
je vervolgens door het programma tot een song 
laat mixen. Een kind kan de was doen. Bij Dan- 
ce eJay 4 krijg je meer dan 5.ooo samples. Dat 
zijn korte geluidsfragmenten uit diverse mu- 
ziekstijlen zoals Trance, Latin, Brazil, House, 
2Step en Garage. Al die fragmenten zijn qua 
structuur en lengte zo opgebouwd dat je ze 
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Mixen op 48 sporen. 


probleemloos met elkaar kan vermengen, al 
leveren niet alle combinaties van samples even 
vloeiende of boeiende resultaten op. 


Drumcomputer 


eJay biedt de computermuzikant enkele extra 
hulpmiddelen. Met de Hyper Generator be- 
schik je over een synthesizer en sequenzer 
waarmee je je eigen samples kan aanmaken. 
Het enige wat je moet doen is het tempo be- 
palen en de noten kiezen, en de 
Hyper Generator maakteen nieu- | zm me 
we sample die je vervolgens kan fee 
bewaren. De Groove Generator is aa 
dan weer een soort drumcompu- 

ter. Door toetsen op je toetsenbord 

in te drukken kan je extra beats toe- — 
voegen aan je mix terwijl die speelt. 
Met de Voice Generator kan je 
samples maken via een door de 
computer gegenereerde stem en 
met de Vocoder kan je stem- en 
drumsamples bewerken om nieu- 
we geluiden te creëren. Tot slot is 
er ook nog de Animator waarmee 


EEN NIEUW, REVOLUTIONAIR STUKJE HARD- OF SOFTWARE? 


kan omsmeden door er animatie-effecten aan 
toe te voegen. Je kan de muziek begeleiden 
met een golvend lijnenspel of bewegende kleu- 
renclusters en er afbeeldingen in BMP-for- 
maat aan toevoegen. Het resultaat kan je op- 
slaan als AVI zodat je het met een mediaspe- 
ler kan afspelen. De Animator is veeleer een 
leuk gadget met een hoog psychedelisch ge- 
halte. Ook is er een optie om je mix als een 
eCard te versturen. eJay is in het Engels en de 
handleiding is tamelijk summier. 
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je je kersverse song tot een video De Groove generator. 


CLICKX WERPT ER EEN KRITISCHE BLIK OP! 


CONCLUSIE 


Het mooie aan Dance eJay is dat het erg 
eenvoudig in gebruik is. Het programma 
is bedoeld voor wie niet thuis is in het 
complexe proces dat muziek maken ei- 
genlijk is. Nadeel van al die eenvoud is dat 
eJay je eigenlijk in een keurslijf dwingt 
waardoor de kans groot is dat jouw hit 
erg sterk op die van een andere eJay-ge- 
bruiker zal lijken. 


BEOORDELING 


Mogelijkheden: En 
Gebruiksvriendelijkheid: MM 
Prijs: |R 
Totaal: ERE 


Naam: eJay Dance eJay 4 

Prijs: € 45,95 

Url: [ www.ejay.com | 
Systeemvereisten: Pentium Il 300 MHz, 
Win9x/ME/2000, 64 MB RAM, 200 MB 
harde-schijfruimte, DirectX compatibele 
grafische kaart en geluidskaart. 


MAGIX MUSsICMAKER7 


Magix gaat al een hele 
tijd mee als fabrikant 
van muzieksoftware. 
Met versie zeven is Mu- 
sicMaker uitgegroeid 
tot een volwaardige vir- 
tuele muziekstudio. 
In de standaardversie 
staan er 64 audio- en 
videosporen tot je be- 
schikking. In de de- 
Luxe-versie zijn er dat 
maar liefst 96. Dat is voor de meesten wellicht 
overkill, maar het toont aan dat Magix met 
MusicMaker niet alleen de simpele hobbyist wil 
aanspreken. Dat blijkt ook uit al de andere mo- 
gelijkheden die dit pakket biedt. Op drie extra 
cd’s krijg je meer dan 3.000 samples, en het 
programma biedt bovendien heel wat moge- 
lijkheden om zelf originele geluiden te creëren. 
Net zoals bij Dance eJay sleep je geluidssamples 
naar de verschillende sporen en laat je het pro- 
gramma de song afmixen. Maar terwijl je bij 
Dance eJay enkel het volume van de samples 
kan aanpassen, kan je hier elke sample stretchen 
of uitrekken. Ook kan je samples laten in- of 
uitfaden en dan heb je heel wat meer controle 


over je arrangement. Bovendien krijg je een on- 
gelooflijk aantal tools om de samples naar je 
hand te zetten zoals echo, reverb, vocoder, een 
compressor en equalizer. Om eigen muzikale 
wondertjes te creëren staan een heleboel syn- 
thesizerplug-ins tot je beschikking. De synthe- 
sizers produceren objecten die je net als de sam- 
ples op de tracks kan plaatsen. Zo is de BeatBox 
een drumcomputer waarmee je nieuwe ritmes 
en grooves kan aanmaken door met je muis op 
velden in een matrix te klikken. Er is zelfs een 
Scratchbox waarmee je via twee virtuele draai- 
tafels cuts en scratches kan genereren die ty- 
pisch zijn voor hiphop. Dat is slechts een klei- 
ne greep uit het ruime aanbod van virtuele in- 
strumenten. Bovendien zijn al die instrumen- 
ten prachtig vormgegeven. Ook het mengpa- 
neel waarmee je het arrangement kan mixen 
ziet er zeer realistisch uit. Je waant je net in een 
echte studio. 


Filmmuziek 


Naast muziek vormt video een belangrijk on- 
derdeel van MusicMaker. Je sleept een video 
in AVI-formaat naar een van de sporen en je 
kan dit bestand dan net zoals de andere ob- 


Het master effectenrek. 


AVI: Afkorting van Audio Video Interleaved. Het is een extensie 
voor bestanden die video met geluid bevatten. Microsoft maakt 
veel gebruik van dit bestandstype en je kan het afspelen met de 
Mediaspeler in Windows 


BMP: De extensie van een bitmapafbeelding. Een bitmap is 
gevormd door losse punten met uitsluitend kleurinformatie. Het 
is het standaardformaat voor afbeeldingen gemaakt met het 
Windows-programma Paint. 
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OFF LINE 


De videocontroller. 


jecten bewerken. In tegenstelling tot de eJay- 
producten krijg je hier dus een volwaardig vi- 
deobewerkingsprogramma. Het mooie is dat 
alle effecten in real-time werken zodat je met- 
een het resultaat te zien krijgt van al je be- 


werkingen. Je kan het programma dus ook 
gebruiken om een muziekscore te compo- 
neren voor je videofilms. Zelfs een functie 
om titels toe te voegen en te bewerken ont- 
breekt niet. 
Ondanks het overdonderend aantal moge- 
lijkheden dat MusicMaker biedt, is het pro- 
gramma toch erg gebruiksvriendelijk en werkt 
het zeer intuïtief. Al zal het wel wat tijd ver- 
gen voor je alle finesses onder de knie hebt. 
Wat de gebruiksvriendelijkheid zeker ten goe- 
de komt, is dat het programma en de hand- 
leiding in het Nederlands zijn. Wel lijkt het 
product ons niet erg stabiel. Een aantal keren 
vlogen we midden in een creatie uit het pro- 
gramma zonder dat het duidelijk werd waar- 
om. Het zal je maar gebeuren als je net een 
wereldhit aan het componeren bent. 

— Ludo Schildermans — 


SOUNDTRACKS CREEREN VIA JE PC 


Stel: je hebt met je digitale 
camera een bloedstollende 
film gedraaid. Het enige 
probleem is dat je zelf 
geen muziekvirtuoos bent 
en ook geen budget hebt 
om Ennio Morricone de 
bijpassende score te la- 
ten schrijven. Dan biedt Sonicfi- 
re Pro van SmartSound een prachtige oplossing. 
Of het nu gaat om filmpjes die je op vakantie 
hebt gedraaid, een bedrijfsfilm of een video- 
voorstelling van een product, met Sonicfire Pro 
kan je ze een professioneel uitzicht geven door 
er een soundtrack aan toe te voegen. Het pro- 
gramma is erg eenvoudig en stelt je in staat om 
vloeiende soundtracks te creëren, zeker als je 
gebruik maakt van de rechtenvrije muziek-cd's 
die SmartSound speciaal heeft ontwikkeld voor 
dit product. De muziekfragmenten op de cd’s 
zijn in segmenten verdeeld via een gepaten- 
teerde technologie, zodat de muziek naadloos 
aansluit bij filmbeelden. Of het nu om actiescè- 
nes gaat, romantische filmbeelden of een be- 
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drijfsfilm, Sonicfire Pro biedt je de tools en mu- 
ziek om er de perfecte soundtrack onder te plak- 
ken. Heel handig is dat je in real-time kan ho- 
ren hoe de muziek je film beïnvloedt. Sonicfire 
Pro is een schitterend programma voor al wie 
snel muziek wil toevoegen aan videoprojecten. 
Gezien de toch wel forse prijs is het pakket voor- 
al bedoeld voor de echte videofanaat of voor al 
wie professioneel met video in de weer is. ts 


PRODUCTINFO 

Naam: Sonicfire Pro 2.0 

Producent: SmartSound 

Verdeler: Format C: Communications, 
03/641 63 30 

Prijs: € 569,91 (product met twee cd's); 
extra cd’s per stuk: € 106,35 voor 22 KHz 
kwaliteit; € 198,07 voor 44 KHz kwaliteit 
Url: [ www.smartsound.com | 
Systeemvereisten: pc - vanaf Intel Pentium 
of gelijkwaardig, Win9x, Me, 2000 / Mac - 
System 8 of hoger. 
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De sporen in MusicMaker 7 


CONCLUSIE 


MusicMaker 7 van Magix is een pro- 
gramma met zoveel functies dat het een 
groot publiek zal aanspreken. Zowel de 
eenvoudige hobbyist als de gepassio- 
neerde muzikant zullen dit programma 
kunnen waarderen. Bovendien zijn de vi- 
deomogelijkheden indrukwekkend en is 
het grafisch mooi vormgegeven. 


BEOORDELING 

Mogelijkheden: ee) 
Gebruiksvriendelijkheid: EE 
Prijs: SEREN 
Totaal: | | || 


Naam: Magix MusicMaker 7 

Prijs: € 49,99 (deLuxe versie: € 99,99) 
Url: [ www.magix.com | 
Systeemvereisten: Processor vanaf 300 
MHz, 64 MB RAM, 150 MB harde-schijf- 
ruimte. 


ALGEMENE CONCLUSIE 


Wie zijn eerste stappen als computermu- 
zikant wil zetten, zal met Dance eJay 4 
snel aan het componeren slaan. Het pro- 
gramma is erg gemakkelijk in gebruik en 
biedt toch heel wat mogelijkheden, al is 


de Animator waarmee je animaties kan 
maken een afknapper. Wie zijn hits ook 
wil combineren met video kan niet zon- 
der Magic MusicMaker 7. Dit programma 
heeft alles wat je als computermuzikant 
van een softwarepakket verwacht. 


VAKTAAL 


Real-time (audio/video): Een continue stroom 
van beeld of geluid. Het bijzondere van real time 
audio/video is dat het geluid of beeld direct 
wordt afgespeeld zodra het binnenkomt. Je hoeft 
dus niet te wachten tot het volledige bestand 
gedownload is. 


